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Pentru utilizatorul obisnuit, Internetul se prezinta sub forma unei colectii de pagini care contin
informatii diverse: texte, imagini, uneori sunete si animatie. Aceste pagini, numite “web pages” sau
“web sites” sunt realizate in mare parte prin intermediul unui limbaj special, numit numit HTML,
prescurtare de la Hypertext Markup Language.

Limbajele de marcare (markup languages) isi au originea in tehnicile editoriale si tipografice
traditionale. Un text (manuscris) era adnotat de catre editor indicdndu-se componentele
fundamentale ale textului (titluri, subtitluri, cuvinte sau portiuni de text care trebuiau evidentiate)
precum si caracteristici formale (corpul de litera, dimensiunea caracterelor, modul de aliniere).

Aceasta tehnica a fost preluata In mod natural de indata ce calculatorul a fost folosit pentru
activitatile editoriale: textul era presarat cu marcaje de tipul celor editoriale clasice. Au aparut insa
atatea sisteme de marcaj cite programe specifice s-au scris pentru aceastda activitate. S-a ajuns la
situatii incredibile astazi ca cea apdarutd prin anii 60 la compania IBM cand departamentele
intdmpinau dificultati serioase in schimbul intern de documente, datorate diversificarii platformelor
hard si soft precum si programelor de editare folosite.

Asa cd IBM a lansat un proiect de cercetare in scopul de a gasi o solutie unitarad pentru
propriul sistem de editare de documente. Rezultatul a fost un sistem de marcare universal aplicabil,
un meta-limbaj extensibil numit initial GML (Generalized Markup Language), iar apoi numit SGML
(Standard Generalized Markup Language) cand a fost adoptat ca standard ISO in 1986.

In spatele multor site-uri se afld de fapt baze de date implementate ca documente SGML sau
XML (un alt subset al SGML aparut in anii 90).

Dar desi adoptat ca standard a fost limbajul de marcare SGML, el si-a facut simtitd prezenta
mai mult print-un subset al acestuia HTML care se afla la baza a sute de mii de pagini Web care fie
sunt scrise 1n acest sublimbaj fie sunt pagini HTML rezultate in urma interogarii unor baze de date.

Un fisier realizat In limbajul HTML este un text obisnuit, ASCII, in care textul propriu-zis
alterneaza cu anumite comenzi referitoare la textul dat. Comenzile sunt separate se text prin
includerea intre crosete <...>, iar fiecare comanda are un inceput si un sfarsit.

Forma generala a unei comenzi este:

<comanda> ... </comanda>

Cele mai importante comenzi, suficiente pentru realizarea unei pagini Web sunt prezentate in

continuare:

<HTML>..</HTML> |reprezintd comanda principald care specificd browserului de Internet ca
textul este realizat in limbajul HTML
<HEAD>..</HEAD> [incadreaza textul care apare ca titlu al paginii

<BODY>...</BODY> |incadreaza informatiile propriu-zise ce vor fi afisate de browser
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Folosind aceste comenzi, putem realiza o pagina, prin crearea unui figier prin intermediul unui
editor de texte simplu, de exemplu Edit sau NotePad. Cea mai simpla pagina poate fi urmatoarea:

<HTML>

<HEAD>Text didactic</HEAD>

<BODY>Acesta este continutul paginii</BODY>

</HTML>

Observam ca intregul continut este cuprins intre comenzile <HTML> si </HTML> ceea ce
semnifica faptul ca fisierul este scris in limbaj HTML. La intalnirea primei comenzi, navigatorul de
Internet (browser-ul) va “sti” ca urmeaza sa interpreteze o pagind Web, asadar va afisa tot ceea ce
este text, tindnd cont de toate comenzile cuprinse Intre crosete. Urmeaza un text cuprins intre
comenzile <HEAD> si </HEAD> iar navigatorul va interpreta textul cuprins Intre aceste comenzi ca
fiind titlul paginii. In sfarsit, va fi afisat textul cuprins intre <BODY> si </BODY>. Realizarea sub
formd de exercitiu a acestui mic exemplu poate fi un pas important in intelegerea modului de
realizare a unei pagini de Web. Desigur, textul trebuie salvat sub un nume oarecare, insotit insa de
extensia htm sau html.

Alinierea textului

Plasarea textului cade in sarcina navigatorului care interpreteaza pagina. Acesta ignord, in
textul sursa, trecerea la rand nou, inclusiv tasta Enter, precum si spatiile multiple. Pentru a realiza
spatierea voluntard sau trecerea la un rand nou, trebuie inserate comenzi speciale In textul sursa,
dintre care cele mai importante sunt prezentate in continuare.

<BR> realizeaza un salt la rand nou
<BLOCKQUOTE>...</BLOCKQUOTE> trateaza textul ca un bloc ,,Ingropat”
<CENTER>...</CENTER> plaseaza textul In centru

Folosind aceste comenzi, putem modifica infatisarea paginii anterioare:

<HTML>

<HEAD>Titlul paginii</HEAD>

<BODY>Continutul paginii

<BLOCKQUOTE>Text "ingropat"</BLOCKQUOTE>
<CENTER>Text centrat</CENTER>

</BODY>

</HTML>

“Infatisarea” textului
Aceste comenzi se refera la stilul utilizat la prezentarea textului, dimensiune, inclinare, etc.
<FONT SIZE="+5">Dimensiune mai mare</ FONT >
textul va fi afisat (de catre navigator!) intr-un font mai mare cu 5 puncte, fatd de
dimensiunea implicata
<I> Inclinat </I>
textul va fi afisat in format italic (inclinat)
<B> Ingrosat </B>
textul va fi afisat cu litere ingrosate
<U> Subliniat </U>
textul va apare subliniat
<FONT FACE = "arial" > Fontul ARTAL </FONT>



aceasta comanda da posibilitatea de a cere navigatorului sa utilizeze un anumit font (set
de caractere)

Notiunea de “legatura” (link)

Un text HTML este un text inteligent, adica, pe langd informatii propriu-zise contine si
informatii de legatura fapt ce permite cititorului sa treaca, printr-un simplu click din mouse, de la
pagina curentd, la o altd pagina, legata logic de cea anterioara sau de un anumit context din aceasta.
Astfel de inlantuiri sunt extrem de utile, deoarece o anumitd informatie poate fi completata printr-o
pagina speciala, apelata in functie de optiunea utilizatorului. De exemplu, un text matematic poate fi
“ancorat” astfel incat fiecare notiune si fie insotita de definitie, exemple, etc.

Informatiile de legatura sunt pur si simplu adresele unor alte pagini (URL) imagini, obiecte in
general. Parcurgerea acestor legdturi permite utilizatorului sd “navigheze pe Internet”. Generic, o
trimitere poartd numele de hyperlink.

Legaturile pot fi de doua tipuri:

e in interiorul aceleasi pagini
e catre o altd pagina

Pentru a realiza o “trimitere” in interiorul acelasi pagini este nevoie de doud comenzi, aceea
care defineste pozitia “ancoratd” si aceea care face trimiterea catre pozitia ancoratd. Aceste comenzi
sunt:

<A name=ancora>...</A>
<A href=#ancora>...</A>

Pozitia relativa a celor doud comenzi poate fi arbitrard, stabilitd numai in functie de dorinta
realizatorului paginii.

Urmatorul fragment de text HTML ilustreaza modul de realizare a unei trimiteri in cadrul
aceleasi pagini:

<BR> Din aceasta pozitie, printr-ul click, se ajunge la

<A href=#ancora>, textul ancorat’</A>

<A name=ancora>Textul</A> , ancorat”

Trimiterea catre o altd pagind se face invocand adresa acesteia, URL, intr-o comanda HREF,
asa cum se vede in continuare:

<A href="http://www.mateescu.ro">G.D.Mateescu</A>

In cazul in care pagina contine textul anterior, printr-un click, se va realiza o trimitere citre o
pagind personald aflati la adresa http://www.mateescu.ro; dacd textul ,http://” nu este prezent,
atunci pagina va fi cdutata in folderul curent.

Imagini

Un text poate sa fie insotit de imagini, care de cele mai multe ori sunt stocate in fisiere avand
formatul jpg sau gif.

Exista doud modalitati de a ilustra un text cu imagini: prin inserare in text sau prin “link” spre
o imagine. Inserarea in text se face prin comanda <IMG SRC>

<IMG SRC="imagine.jpg" align="middle">

iar trimiterea la o imagine se face prin comanda <A HREF>:

<A href="imagine.jpg">poza</A>

Fond grafic
O pagind poate avea un anumit fundal, realizat de obicei printr-un fisier de tip gif. De
exemplu



<BODY BACKGROUND="backgr.gif">
va avea drept consecinta introducerea, ca fundal pentru paging, a figierului backgr.gif; fisierul
trebuie sa se afle 1n acelagi folder cu pagina propriu-zisa.

Fond sonor

Existd posibilitatea de asociere a unui fond sonor, care va insoti lectura paginii, printr-o
comanda de forma:

<BGSOUND SRC="gameover.mid" loop="-1">

Comanda anterioara executd fondul sonor continut de fisierul gameover.mid, timpul de
reluare a fondului sonor fiind precizat, in secunde, de comanda loop; parametrul —1 semnifica
reluarea nedefinita a fondului sonor. Fisierul trebuie sa aiba un format audio recunoscut, de obicei
mid sau wav, iar plasarea sa trebuie facuta in acelasi folder cu pagina.

Exemplu de pagina simpla

<HTML>

<HEAD>Exemplu</HEAD>

<TITLE>Pagina mea</TITLE>

<BODY>Acesta este continutul paginii

<BR>De aici se va ajunge la <A href=#ancora>, textul ancorat’</A>

<BLOCKQUOTE>iar acest text este "Ingropat"</BLOCKQUOTE>

<FONT FACE="arial">Fontul ARIAL</FONT>

<BR><U>Scrisul este subliniat</U>

<CENTER>Text centrat</CENTER>

<A HREF="http://www.mateescu.ro">G.D.Mateescu</A>

<A name=ancora>Acest</A> text este ,,ancorat”

<A HREF="imagine.jpg">poza</A>

</BODY>

</HTML>

Pentru ca exemplul sa “functioneze”, fisierul trebuie salvat cu extensia htm si trebuie sa existe
o imagine, cu numele imagine.jpg, in folderul curent.

Transferul fisierelor de pe PC pe server
Aceasta operatie este esentiald dacd dorim ca pagina realizatd sd fie vizibild oriunde in
Internet. Operatia de transfer este posibild numai cu acordul proprietarului serverului, de obicei in
baza unui contract de furnizare de servicii. De exemplu, pentru penet se poate folosi un card de cel
putin 5 ore, prin intermediul ciruia se creeazi un cont de dial-up. In cadrul acestui cont, penet pune
la dispozitie un spatiu de 2Mb si o adresa de forma:
http://users.pcnet.ro/nume_utilizator

Pentru gazduire pe myx se poate Inchiria spatiu in baza unei cartele de reincarcare sau prin
abonamentul existent de telefonie mobilda (CONNEX). Numele de domeniu poate fi asigurat de
myx, dar nu este al utilizatorului decat pe perioada de contract, sau poate fi cumparat definitiv de la
RNC si gazduit la myx, in aceleasi conditii. in aceasti situatie, se poate obtine un nume de domeniu
principal de forma:

http://www.nume _utilizator.ro

Indiferent de situatie, utilizatorul va stabili legatura dintre calculatorul propriu si server,
printr-un protocol PPP, TCP-IP, adica o legatura obisnuita, folosita si la navigare. Aceasta se poate



realiza fie printr-un cont dial-up, fie utilizdnd orice calculator conectat la Internet, printr-un protocol
IP.

Transferul fisierelor se face utilizind programul (protocolul) ftp. In mediul Windows va fi
necesara lansarea In executie a mediului DOS (command.com sau Command Prompt) urmata de o
instructiune de forma:

ftp users.pcnet.ro —1n cazul unui cont de card pe pcnet

ftp doneniu.ro — in cazul unui domeniu propriu

In continuare, utilizatorul se identifici prin username si password. Un exemplu de dialog
poate fi urmarit in continuare:

User: daniel.mateescu
331 Password required for daniel.mateescu.

Password: s
230 Acces permis userului daniel.mateescu
In acest moment s-a stabilit legatura intre calculatorul propriu si server, prin protocolul ftp.
Trebuie retinut ca in acest mod au fost puse in corespondenta folderul curent de pe PC, din care s-a
lansat programul ftp si folderul care a fost pus la dispozitie pe server, de catre furnizorul de servicii.
Folder curent pe PC < »  Server

Comenzile principale de ftp
e binary — semnaleaza protocolului ftp ca vor fi transferate figiere arbitrare, in caz contrar
fisierele sunt interpretate ca fiind ASCII; comanda trebuie sd preceada, obligatoriu, transferul
de fisiere care contin imagini, sunete, etc.
e put fisier — transfera fisierul de pe PC pe Server
e get fisier — transfera fisierul de pe Server pe PC
e dir —vizualizeaza continutul folderului de pe Server
o del et e —sterge fisiere de pe Server
e bye, quit —inchide programul ftp, fara a inchide comunicatia.
De exemplu, dacd textul din exemplul anterior are numele pagi na. ht m transferul pe
server se va face in forma put pagina.htm
Desi mediul Widows si programele care actioneaza in acesta nu fac distinctie intre literele
mari i literele mici utilizate in denumirea figierelor, trebuie avut in vedere ca alte sisteme de operare
fac astfel de distinctii, agadar este recomandat ca si sub acest aspect, referintele din paginile HTML
sd contind denumirile exacte ale fisierelor referite.
In sfarsit, pagina principald, asociata cu domeniul, trebuie obligatoriu si aibd o denumire de
forma: index.htm, index.html, default.htm sau default.html

Utilizarea programului Front Page

Cunoasterea comenzilor HTML descrise anterior ofera cea mai bund cale de intelegere a
principiilor care stau la baza constructiei intregului Internet si mai ales a conceptului de “navigare pe
Internet”. Bineinteles, interesul enorm legat de constructia paginilor de Internet a condus la aparitia
unor programe specializate. Cel mai cunoscut program, extrem de usor de utilizat, este Front Page.
Acest program este produs de firma Microsoft si face parte, alaturi de Word si Excel, din pachetul
Microsoft Office.



Multe optiuni de utilizare a a programului Front Page nu trebuie explicate, din doua motive:
seamana foarte bine cu programul Word, foarte raspandit, iar conceptele noi, legate in special de
notiunea de legatura (link, hyperlink) au fost explicate in cadrul limbajului HTML.

Realizatorii profesionisti utilizeazd exclusiv SfETEnEs o

programe specializate in constructia paginilor Web, asa [ st o et Fame: Teds okl

cum este si Front Page. Pentru incepatori insda este Ea;le...

absolut necesar sia faca primul pas insusindu-si

cunostintele elementare de HTML prezentate aici.

Pasul urmator il constituie realizarea unei pagini Web in Front _

Page. Programul contine numeroase formate predefinite, dar dupa
. . . General Frames Pages |

selectarea unei anumit format, modul de lucru este acelasi.
Incepem prin meniul File, New, Page, iar in fereastra care se deschide . i
C

selectim Frames Pages si alegem unul dintre formatele predefinite, de

exemplu Banner and Contents. Acest format este constituit din trei cadre Conter

(frames) si anume un antet, un cuprins In partea stdngd si un cadru cu
informatii in detaliu, in partea dreaptd, iar ca urmare a selectiei, utilizatorul ,,primeste” un spatiu de
lucru partajat in trei cadre. Fiecare cadru va deveni un fisier distinct, legat Insa prin comenzi, de
celelalte.

Fiecare cadru are doud optiuni, astfel incat utilizatorul poate sa insereze o pagina existenta,
prin comanda Set Initial Page sau poate sa creeze efectiv o pagind noud, corespunzatoare cadrului
ales, prin comanda New Page. In ipoteza ci utilizatorul construieste totul de la inceput, va trebui si
retind in primul rand modul 1n care programul Front Page salveaza fisierele corespunzatoare, astfel
incat este utild o comanda Save As, imediat dupa ce s-a selectat optiunea New Page, 1n toate cadrele.
Desi pe ecran exista trei cadre, programul va salva patru fisiere, la fiecare dialog fiind infatisat
schematic si cadrul corespunzator. Astfel, primul fisier va reprezenta ansamblu format, adica fisierul
care are ca si corespondent chiar structura de trei cadre.

Set |nitial Page. ..

Set Initial Page... "
oot i Page..

Mew Page

Tithil pagiif]

CuprinsT _1 | il

Asa cum am vazut deja, in cazul in care pagina este o pagina principald, numele trebuie sa fie

index.htm, index.html, default.htm sau default.html. in continuare, simultan cu dialogul de salvare,
este infatisat, cu o culoare plina, cadrul corespunzator fisierului. De exemplu, utilizatorul va folosi
denumirile top (sus) left (stdnga) si right (dreapta) astfel incat va sti ca fisierul left.htm corespunde
cadrului din stdnga, respectiv right.htm celui din dreapta, iar top.htm celui de sus.

Dupa aceste etape obligatorii, in cele trei cadre vor fi inserate informatiile dorite, procedand
exact ca In cadrul editarii unui text in Word. De exemplu, cadrul de sus va contine un titlu generic,



un antet de firmd, etc. In cadrul din stAnga pot fi introduse rubrici, exact ca si cuprinsul unei carti. in
cazul unei firme, in stdnga pot fi introduse denumirile departamentelor, etc.

Efectul completarii cadrelor poate fi urmarit selectind unul dintre modurile posibile de
vizualizare, selectate de pe banda inferioara

De cele mai multe ori, existd mai multe fisiere corespunzatoare cadrului din partea dreapta.
Asa cum am spus, in cazul in care prezentarea apartine unei firme cu mai multe departamente,
fiecare selectie a denumirii unui departament in cadrul din stanga, va schimba infatisarea cadrului

din dreapta.
1 s |
I\Nurmal,{ MoFrames 4 HTML £ Frames Page HTML £ Preview ,n"']
Text, similar cu Word. Text HTML Vedere in Browser

Aceeasi infitisare poate fi utila in cazul realizarii unui CV pe Internet. In aceasta situatie, vom
alege formatul predefinit format din trei cadre, ales prin meniul File, New, Page, urmat de selectarea
unui format de pagina formata din cadre. Fiecare cadru poate fi asociat cu o pagina deja creata (un
fisier de tip html) dar exista si posibilitatea inserarii directe a textelor si/sau imaginilor dorite chiar in
foaia de lucru, In oricare dintre cadrele afisate de programul Front Page. Indiferent de situatie, putem
introduce in cadrul de sus informatiile de identificare, de exemplu numele si pozitia detinuta in
cadrul institutului. In cadrul din stdnga pot fi introduse mai multe rubrici, de exemplu referitare la
pregatirea si experienta profesionald, carti si articole publicate, activitate didactica, domenii de
interes, etc. Fiecare rubrica poate fi asociata cu un alt fisier de tip html, legatura fiind realizata prin
intermediul unui link, agsa cum am vazut deja. Pentru exemplificare, cititorul interesat poate consulta
pagina de la adresa www.mateescu.ro

Proiectat pentru ne-programatori, dar suficient de robust chiar s§i pentru dezvoltatorii
experimentati, Microsoft Frontpage consituie cea mai usoara cale de creare si administrare a unui
site Web.

Pe langa partea de editare a paginilor Microsoft Frontpage ajuta la explorarea si administrarea
unui site Web. Ofera o modalitate comoda si facild de vizualizare a paginilor existente pe un site
existand sase “puncte de vedere” (views): Page, Folders, Reports, Navigation, Hyperlinks, Tasks.

Page view — este editorul, adica aplicatia care se ocupa de crearea si modificarea paginilor
HTML si care a fost prezentat mai inainte. Aproape totul in editor este un obiect ale caror proprietati
pot fi modificate dupa bunul plac, pentru a reflecta o anumita intentie.

Folders view — prezintd structura folderelor care contin paginile html si toate celelalte
elemente constitutive ale site-ului (imagini, sunete etc.). Aceasta aplicatie ofera o modalitate comoda
si facila de vizualizare a paginilor existente pe un site.

Reports view — ofera liste specifice referitoare la paginile si fisierele continute pe site dupa
diverse criterii : Site Summary (o statistica a site-ului ), All files (lista tuturor figierelor continute pe
site precum si principalele proprietati ale acestora : nume, titlu, marime, tip, data ultimei modificari),
Recently Added Files, Recently Changed Files, Older Files, Unlinked Files, Slow Pages (lista
fisierelor care se vor Incarca cel mai incet de pe site).



Navigation view — paginile pot fi organizate intr-o structurd de navigare cand se adauga bare
de navigare in paginile site-ului prezentand o harta a site-ului. Dacd nu au fost adaugate bare de
navigatie atunci harta va contine numai pagina principala.

Hyperlinks view — prezintd paginile de pe site si legaturile dintre ele printr-o prezentare
graficd intuitiva. Prin selectia unei pagini aceasta este prezentatd in centrul zonei Hyperlink view,
fiind indicate doar relatiile pe care aceasta pagina le are cu altele (pe de o parte paginile care indica
inspre ea, pe de alta parte inspre ce alte pagini exista legaturi din interiorul acesteia).
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Tasks view — lista cu lucrurile ce trebuie facute. Aceastd unealtd ne oferd posibilitatea de
gestiune a actiunilor pe care le mai avem de facut. Este utild mai ales in cazurile in care sunt mai
multi autori ai unui site, fiecare dintre ei gestionand doar o parte din el.

Toate aceste facilitati aduc aminte de semnificatia cuvantului RAD in domeniul tehnologiei
informatiei ce inseamna Rapid Application Development (dezvoltare rapida de aplicatii), iar in acest
caz inseamna: construirea rapida de documente HTML complexe si de calitate.
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